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Глобализация на принципах синергетики

Странный аттрактор:
Фазовые кривые с течением времени стягиваются к 
предельному множеству — странному аттрактору и, попав 
в область, занятую им, остаются там навсегда. На самом же 
аттракторе движение является неустойчивым: любые две 
траектории системы расходятся экспоненциально быстро, 
оставаясь на странном аттракторе. Фазовые траектории 
странного аттрактора очень чувствительны к начальным 
данным.

 Диссипативная динамическая система - устойчивое 
состояние, возникающее в неравновесной среде при условии 
диссипации (рассеивания) энергии, которая поступает извне.

В замкнутых диссипативных системах энтропия непрерывно 
возрастает, рост энтропии устанавливает, «стрелу времени».

Теория диссипативных структур (синергетика) — 
теория процессов самоорганизации, которая 
изучает возникновение упорядоченных структур из 
неупорядоченных при диссипации энергии.

Фрактальная (самоподобная) размерность диссипативной 
системы — это характеристика геометрической 
структуры странного аттрактора — притягивающего 
множества неустойчивых траекторий в фазовом пространстве 
диссипативной системы

Один Аттрактор – признак «большой системы».
«Сложная система» - динамическая смена «базового» 
аттрактора (их несколько), и\или фрактальной размерности 
(см. С.П.Курдюмова).



Для примера возьмём маятник – шарик на верёвочке, который раскачивается хаотически. Для 
хаотического движения - проблематично определить – где, в какой точке находится шарик в 
конкретный момент времени. 

Но при этом все траектории движения стягиваются к некой упорядоченности, задаваемой 
фрактальной (дробной) размерностью (рисунок на предыдущем слайде). 

Упорядоченность формируется через привязку к Аттрактору – точке относительно которой 
происходит хаотическое движение шарика.

Для того, чтобы шарик качался, необходима энергия, поступающая извне. 

То есть за счёт внешней энергии, которая рассеивается внутри хаотической системы, и происходит 
«качание» шарика – если мы рассматриваем класс диссипативных систем.

Рассмотрим данные хаотические процессы с позиции теории систем.

Аттрактор – это «позиция наблюдателя». Если данный «наблюдатель» регулирует поступление 
«энергии» в хаотическую систему и задаёт фрактальное число – размерность колебания, то он 
становится Игроком, или Актором.

Один аттрактор\позиция наблюдателя – это признак «Большой» системы. Но любые социо-
экономические системы это всегда СЛОЖНЫЕ, системы.

Сложные системы отличаются от «больших» тем, что в них ВСЕГДА несколько «позиций 
наблюдателя». И ЕСЛИ наблюдатель имеет «энергию» для «рассеивания» внутри системы, то он 
становится Игроком\Актором. Разные Акторы могут управлять разными типами «критической энергии»

Сложная система – с динамически меняющимся Аттрактором, на разных тактах её развития 
возникают «базовые противоречия», разрешаемые разными типами критических энергий и ФЧ.

Синергетика и акторы



Помимо внешней энергии, если мы говорим о социо-экономических системах, существует ещё 
внутренняя энергия, накапливаемая в социуме - «пассионарная энергия» в терминах Гумилёва. 

Степень соответствие фрактальной размерности базовому Культурному Коду как поведенческой 
модели определяет размер высвобождаемой пассионарной энергии.

Если фрактальная размерность для социума в которую закачивается энергия, совпадает с 
базовым Культурным Кодом, то происходит резонансный выброс пассионарной энергии социума. 
Синергетический эффект.

Если предложенная фрактальная размерность противоречит базовому культурному коду, то 
либо внешняя энергия гасится в социуме (сколько бы её не закачивали), либо происходит полный слом 
и диссипация социальной системы.

Культурный Код это именно то, что позволяет собирать социосистемы заново после их диссипации - под другие размерности, 

носителями которых являются другие Акторы и другие элиты.

Империи строятся на Законе, Цивилизации строятся на Культуре, как смысловой сложности.

Культура есть сохранение смысловой сложности прошлого, предложение смысловой сложности 
Будущего и доведение до населения тех правил поведения, которые позволяют перейти из прошлого 
в будущее. 

Культуру Цивилизации определяет Культурный Код (поведенческая модель) её «базовых носителей».

Если культура не предлагает смысловой сложности будущего, а пытается воспроизводить 
идеализированные сложности прошлого, то это мёртвая культура. На мёртвой культуре можно 
построить Химеру или АнтиСистему.  На мертвой культуре нельзя построить свою Цивилизацию.

Синергетика и культурный код



Что являЛОСЬ (в прошедшем времени) базовой «энергией» режима глобализации?

Мировые деньги. Финансовая колонизация заключалась в том, что национальная денежная система 
становилась под контроль в прямую зависимость от данной «внешней энергии».

Что происходило, когда схема внешнего валютного управления («currency board») ломалась и 
Центральный Банк начинал эмитировать собственные деньги, разорвав привязку к мировой валюте? То 
есть вместо пожеланий «иностранных инвестиций», ЦБ делал суверенную денежную эмиссию под 
развитие производств новой технологической волны?

Появлялся новый Игрок\Актор в мировой системе - Советский Союз, или Аргентина времён Перона. 

Обратное верно. Пока в условиях финансового такта процесса глобализации, не происходит 
суверенной эмиссии денег, то нового, независимого от «хозяев денег» Игрока в мировой системе не 
появляется. 

Что такое «солидаризм» в координатах финансового такта развития?

Деньги Банка Ватикана и социальная энергетика движения Муссолини, Де Голль и деньги лионских банковских 
Домов, Перон и деньги нацистов, Рузвельт и деньги ФРС.

И плюс - суверенная «смысловая сложность», задающая «фрактальное число» и резонирующая с базовым 
культурным кодом носителей пассионарной энергии в социуме.

Сегодня критически важно то, что «монетарный» такт мирового развития закончился. Система 
глобализации, выстроенная акторами-«хозяевами денег» находится в системном кризисе.

Мы находимся на такте «физической экономики». Деньги остаются важным, но перестают быть 
определяющим видом «энергии» для управления социальной средой.

Энергия финансового такта глобализации



Глобализация на принципах синергетики – финансовый такт
Фрактальная размерность «глобализации»: 
▪  «общечеловеческие ценности»;
▪ «культ потребления» и «комфортная среда 

проживания»;
▪ «мировые деньги», как универсальная ценностная 

шкала и как «энергия развития»;
▪ «американский образ жизни» - как культурный эталон;
▪ свободное перемещение – капиталов\производств, 

мировых денег, ресурсов, людей, знаний

Хаос означает полную непредсказуемость системы, 
нерегулярность движения, неповторяемость 
траекторий. Хаос стремится преодолеть 
системность, освободить элементы, входящие в 
природные и общественные образования
Порядок подразумевает наличие устойчивых 
связей в системе, существование некоторой 
закономерности, которой подчиняются эти 
элементы, и возможности предсказания 
допустимых изменений данной системы
В любой системе есть как элементы хаоса, так и 
элементы порядка. 

После повторной хаотизации, собрать под то 
же фрактальное число систему уже нельзя!

Механизм сборки «глобального мира»: 
▪ Формируются «элементы порядка» с глобальной 

(транснациональной) «фрактальной размерностью» 
внутри существующих социальных систем;

▪ Проводится хаотизация системы – разрушение 
существующих социальных и др. организованностей;

▪ Сборка системы на глобальных «элементах порядка»;
▪ Внешний источник «развития» – «мировые деньги».

Причины развала режима «глобализации»: 
• подход к «сложным» социосистемам, как к «большим»;
• нарушение сложного баланса идеальное\материальное;
• деградация Домината при отсутствии конкуренции;
• фактор «культурного кода», как элемент порядка;
• Новый такт развития на «физической экономике»



Гомеостатика – это управление динамическим целедостижением и развитием сложной 
самоорганизующейся системы, через управление противоречиями. 

Возникла как ветвь кибернетики (Эшби–«ультрастабильность», П.К.Анохин –
«приспосабливающийся гомеостат»), основное развитие получила в работах Ю.М.Горского (90).

Что требуют от губернаторов регионов в первую очередь? Стабильности.  Что во вторую? Развития.
Что такое «развитие»? Развитие есть вывод системы из состояния стабильности.
То есть имеем две противоположные цели – «стабильность» текущая и вывод из состояния текущей 

стабильности, дабы обеспечить «стабильность» в Будущем. Каждая из целей имеет свой контур управления 
социальной средой для её достижения.

Пример гомеостатической системы – организм человека. Где его функциональные подсистемы «борются» за 
«дефицитные ресурсы» - кислород, энергию.

2% мозга человека потребляет 20-25% всего кислорода. Когда человек убегает от медведя, мозг «отключается». 
Энергия уходит в ноги.

Зачем человеку такой «неэффективный» орган как мозг? Чтобы сделать «предвидение», «прогноз», и на его 
основе спроектировать такую систему целей, в которой не пришлось бы убегать от медведя. 

Управление противоречиями – через управление целями, через управление дефицитными 
ресурсами\энергией, логистикой, через работу по схеме «прогноз-коррекция» и др.

Для «управления противоречиями» формируется «третий контур управления». 

Эффективность ГС определяется эффективностью расходование энергии внутри системы (КК).
Гомеостатический мир будет иметь две стадии развития – первая - цивилизационный 

конфликт, попытка экстенсивного развития через захват критических ресурсов. Вторая – 
переход на интенсивную форму развития различных Цивилизация через компромисс.

Система управления на основе динамического гомеостаза



Глобализация на принципах гомеостатики

«Третий контур управления» на гомеостатике: 
• управление целями развития – формирование и вменение 

«повестки развития» - за счёт большей смысловой сложности, 
системы прогнозов, просчёта стратегических последствий (ИИ), 
футуроцида (убийства «иного» будущего);

• управление противоречиями – склеивание систем-
антагонистов; создание «сетевых структур» и «зон постоянных 
конфликтов»; формирование «компенсационных гомеостатов» 
для неустойчивых систем;

• управление критическими ресурсами – при «предыдущей 
глобализации» это были «мировые деньги», на такте 
«физической экономики» – военная безопасность, вода, 
продовольствие, лекарства, энергия, затем - мировые деньги;

• управление мировой логистикой – сценарий «звёздные 
торговцы» - безопасный обмен между макрорегионами и 
«серыми зонами» (ловушка БРИКС), ЗТ=хозяева денег - 
эмитируют новые «мировые деньги».

Формируется несколько «контуров управления 
развитием» в рамках «самостоятельных» систем, 
формируются мировые ресурсные (серые) зоны 
и формируется «третий контур управления»

Развитие через конкуренцию систем построенных на разных принципах

Глобализация по гомеостатической модели позволяет «склеивать» 
«самостоятельные» антагонистические системы в формате мировых 
макрорегионов и «уникальных цивилизаций».

Нет необходимости внутренней унификации систем, достаточно 
«третьего контура управления» и «зон свободных ресурсов»: 
Из 12 «мировых геозон» в Цивилизации выйдут только 3-4.

Гомеостатика – это динамическое развитие 
сложной системы через формирование 
системы целей, через управление 
противоречиями – внутренними и внешними, 
через управление дефицитными ресурсами, 
через работу по схеме «прогноз-коррекция»



Прогноз фабрики мысли «Усть-Качка» от 2017 и 2020 гг:
Конец 2019 - март 2020 - острая фаза мирового кризиса, 2-й сценарий - эпидемия
Оценочно 2032-2034 – острая фаза борьбы за новую доминацию в мире

Два формата глобализации
Уникальность ситуации в том, 
что «глобализация по-
китайски» идёт по старой 
схеме - через формирование 
фрактальной размерности 
внутри мировых «систем».
Но не из «аборигенов», а на 
базе «китайской диаспоры». 
Через захват и\или создание 
собственных инфраструктур. 
Союз с «транснационалами».
Далее - эмиссия новых 
«мировых денег» (БРИКС). 

США, формируют свой 
макрорегион, создают новый 
смысловой Концепт –Технат, 
физический Космос плюс идёт 
поиск нового баланса 
материального\идеального

Т.е. «старый лидер» формирует 
новую схему глобализации, 
чтобы остаться мировым 
лидером.

1990 1993 1996 1999 2002 2005 2008 2011 2014 2017 2020 2023 2026 2029 2032 2035

Динамика по СЦЭА АРРИГИ Динамика  С. Кузнеца Динамика   Г.Жугляра Динамика  Дж.Китчина

Технологическая революция 1984 -
2007 Гос.монополии
Доминантный ресурс -НЕФТЬ
(рост рентабельности в 3,2 раза)

АМЕРИКАНСКИЙ ЦИКЛ (ХОЛОДНАЯ ВОЙНА)
ФИНАНСОВАЯ ЭКСПАНСИЯ

Великие потрясения 2008 -
2020 Борьба ТНК
Доминантный ресурс -НЕФТЬ 
(снижение рентабельности в 2 
раза)
АМЕРИКАНСКИЙ ЦИКЛ 
(ХОЛОДНАЯ ВОЙНА)
ФИНАНСОВАЯ ЭКСПАНСИЯ

Революция мировых рынков 
ИНФОРМАЦИОННО-
КОММУНИКАЦИОННАЯ РЕВОЛЮЦИЯ

Доминантный ресурс  -НОВАЯ 
ЭНЕРГЕТИКА АЗИАТСКИЙ ЦИКЛ 
(ГИБРИДНАЯ ВОЙНА)

МАТЕРИАЛЬНАЯ 
ЭКСПАНСИЯ

72 лет ЭАН, 
инфляция

19 лет, ввод жилья

10 лет, инвестиции

4 года,
товарный 
цикл



Цивилизационный Концепт «Сделаем Америку снова Великой», имеет весьма слабую 
смысловую проработку, но это именно Концепт, а не популистский лозунг. 

Технат — это концепция автономного или полуавтономного технократического государства или города, управляемого с 
использованием передовых технологий, искусственного интеллекта и научных методов.

Сегодня в основе разрабатываемого в США Концепта лежат:

формирование американского макрорегиона в формате Цивилизация, включение «трудовых 
ресурсов» католического мира Центральной и Южной Америки в американский макрорегион;

отказ от переноса центра эмиссии «мировых денег» к новому центру мирового товарного 
производства (Гонконг, Китай) в рамках «цикла Арриги» (70-90 лет), формирование новой 
материальной базы для «денег новой экономики» в Америке;

лидерство Америки в производствах новой технологической волны; сбор через «BlackRock» и 
«Vanguard» мировых промышленных производств; реиндустриализация под американскую сумму 
«базовых технологических пакетов», вывоз производств из «мировых зон конфликтов» в США;

организация неравноценного геоэкономического обмена дорогих продуктов «новой 
экономики», на дешевые «товары серых зон» (сырьё, человеческий капитал, логистическое 
пространство, пространство виртуальное реальности), продажа цивилизационного «Образа жизни»;

отказ от «измов» прошлого такта мирового развития, отказ от протестантского принципа 
«абсолютного доминирования»: - Технат (Карп) + Космос (Маск) + Новое Идеальное (нет, но ищут)

Дональд Трамп и мировая шахматная доска
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Схема «технологических переделов»

3-й

4-й

5-й

N-1-й- HiHume

N-й – (Al+3D?)

N-2-й HiTech

Чтобы собирать всё это в единый «уклад» нужны новые: - 
научные и инженерные школы; - системы управления (и речь 
не про ИИ); -промышленные производства нового уклада; - 
способы социальной организации; -виды оружия; - системы 
полицейского контроля.
Новые деньги должны быть обеспечены новыми научно-
производственными и военными комплексами. 

- Материалов: — дерево, сталь, алюминий, титан, 
композиты...;

- Энергетики: — дерево, уголь, нефть, уран, термояд…;
- Двигателей: – парус, паровые, дизельные, 

электродвигатель,…;
- Систем организации и управления – ручное, 

плановое, кибернетика, синергетика 
(БольшиеСистемы), гомеостатика - управление по 
целям на основе прогнозов (гибридные)… и т.д.

Смена технологических укладов подразумевает 
смену базовых:

«Инженерные школы» VS 
«Техплатформы» (самолеты из «Лего»).



Стратегическое управления и планирование
Теория организации - Теория управления - 
Теория систем - Кибернетика - Синергетика 
- Гомеостатика. 
Мат-аппарат  "созревает" к тому 
моменту, когда к его принятию 
созревает социум, т.е. готов строить 
структуры управления на его основе.
В каждой из теорий междисциплинарного 
подхода есть своя внутренняя 
"философия".

Гомеостатика – управление 
противоречиями «по целям», сшивка 
антагонистов.
Основа для формирования 
макрорегионального мира Цивилизаций.
Сшивка разнородных цивилизационных 
систем

На такте системного кризиса от 
«прогноза будущего» нужно переходить 
к «проектированию будущего».

Нужен не «цифровой Госплан», а 
ЦелеполагательИз будущего в настоящее – выделение 4-7 «сценарных тактов»



Первый сценарный такт – борьба «новых имперцев» по формированию Американской 
Цивилизации (вместо чисто англо-саксонской )  против транснационалов. 

Сборка американского макрорегиона .

Второй сценарный такт – глобальное противостояние проектов «Великая Америка» и 
«Великий Китай» - за доминирование в мировой торговле, освоение ресурсов «серых зон», и 
в конечном итоге, - в определении формата новых «мировых денег» для следующего 
сценарного такта «финансовой колонизации» (после 2040-х).

Смена мирового лидера происходит через мировые войны («экстенсивное развитие»). 
Срок начала второго такта, оценочно – 2032-2034 гг («Война-2032»)

Третий сценарный такт – макрорегиональный мир, гомеостатическая сшивка 
цивилизационных антагонистов при доминировании США\Китай в мировой торговле 
(«звёздные торговцы» - «хозяева денег»\«транснационалы») и в смысловой повестке.

Задача России в предстоящем противостоянии США – Китай, в неучастии в «Войне-2032», или 
участие на завершающем этапе. Сценарий «неучастия» возможен при: (А) выводе носителей 
наднациональной монетраной «фрактальной размерности» из управления, (Б) выходе на полную 
самодостаточность по производствам внутри Русского Макрорегиона (В), создаваемого 
совместно с Ираном и «ЮВА-Бенилюкс» (Г) реиндустриализация под новый уклад и это не «цифра»

И задание «фрактального числа» резонирующего с Русским Культурным Кодом.

Игра за Дональда Трампа и Блэк Рок



Одним из механизмов элитной смены для разрешения «базового противоречия» межэлитного типа, 
является смена самих принципов формирования\отбора в элиты. На текущем такте это достигается сменой 
кланового принципа формирования элиты («корсиканцы»), на принцип сборки пассионариев «под 
Идею»\смысловой Концепт («люди длинной воли»). 

Принцип «корсиканцы» — это клановый принцип формирования, использующий формулу: «Преданность 
Вождю и Клану». Спустя несколько временных «тактов» (15-20 лет) приводит к искажению первичной формулы, 
которая превращается в формулу: «Преданность сначала Клану, а уже затем Вождю». В предельной фазе: 
«Преданность Клану», где «Вождь» в лучшем случае «попутчик», в худшем – досадной помехой. 

Здесь: клан - общность, имеющая внутреннюю иерархию, объединенная системой ЛИЧНЫХ связей (родственных или 
иных) и ориентированная на захват и последующее удержание власти, для чего осуществляется захват и контроль 
определенного типа ресурса (интеллектуального, силового или материального), обеспечивающего сохранение и 
воспроизводство как самой общности, так и ее положения во властном «поле». (А.Столяров)

Принцип «люди длинной воли» - формулируется объединяющий «смысл» («Закон правильных людей 
Чингиз-Хана»), «пассионарная доминанта», которая позволяет высвободить пассионарную энергию на 
реализацию данной Идеи. Формируется «элитная коалиция» вместо «клики». «Вождь – тот, кто ведет к светлому 
будущему».

Имеет тот же временной цикл в 15-20 лет.  В негативной фазе «идеология» перестает развиваться и 
перестает ассоциироваться с фигурой «Вождя». Возникают более истовые «хранители правильных ценностей». 
Точнее – сектанты.  В негативной фазе «идеология» довлеет над обществом, зачастую уже вопреки его нуждам и 
становится тормозом общенационального развития. И требует смены\модернизации. Например, через 
механизм «корсиканцы». Или через новую пассионарную доминанту для новых «людей длинной воли».

Исторически в России успешные правители, олицетворяющие Власть более 30 лет, меняли 1-2 раза 
принципы формирования элиты с «смысловой» на «клановый», или наоборот.

Некоторые варианты элитной сборки



Элита – имеет свой Цивилизационный Проект, имеет Власть для его реализации. 

Контрэлита – имеет свой Цивилизационный Проект, борется за Власть для 
возможности реализации своей версии Цивилизационного Проекта. 

АнтиЭлита – нет своего Проекта, борется за Властью ради власти через саботаж или 
«революционное» разрушение любых элитных или контрэлитных Проектов.

Ни одна из парламентских партий России сегодня не имеет своего Цивилизационного Проекта и 
потом «элитой» не является.

Каждый этап реализации Цивилизационного проекта разрешает своё Базовое Противоречие.

Сегодня «базовое противоречие» в США и в России одинаковое: - Имперцы против 
Транснационалов: – борьба элиты\контрэлиты против антиэлиты

Отличие России от США в том, что если «глобалисты» США дают в доход Страны более 25% ВВП 
за счёт эмиссии «мировых денег», то российские транснационалы ориентированы на чистый 
ежегодный вывоз капитала в размере 120-280 млрд долларов. С учётом «такта хаотизации» со 
стороны глобалистов с уровня Мир, в том числе в России, у данного противоречия не может 
быть содержательного «баланса». То есть данные противоречия не «сшиваются» и ведут к 
разрушению «системы управления». Транснационалы в России сегодня – это антиэлита.

Определение «Элиты»



Теги новой американской «системы»
А) Базовые противоречия: Текущий такт - внутреннее противоречие: «Имперцы» VS «Глобалисты», 

следующий сценарный такт – внешнее противоречие «США» VS «Китай»;

Б) Гео: Цивилизация и американский макрорегион вместо Глобализации, использование населения 
католического мира для решения демографической проблемы и как источник пассионарной энергии; 

В) Смысловая: Сборка уникального американского Цивилизационного Концепта, со сменой 
«финансовой экспансии» на «физическую экономику», с заменой «капитализма» как социально-
экономической формации на новую, с «виртуальное реальностью» и Технатом, новый баланс 
идеальное\материальное; внутри США новый «американский Образ жизни», вовне - «Образ Будущего»; 

Г) Элита: смена принципа отбора элит с кланового на проектно-смысловой (профессиональный);

Д) Управление сменой элиты: психоистория, как механизм элитной смены, на выдвиженцев из 
наиболее пассионарных социальных страт, «Ордена», запуск плановых кризисов для элитной смены; 

Е) Производство: техно- и производственное лидерство, сборка набора полных техно-пакетов нового 
уклада через БлэкРок и Вангард, формирование новых рынков новой экономики, передел «серых зон»;

Ж) Война: война с Китаем за управление мировой торговлей и за право эмиссии «мировых денег» для 
следующего такта за «физической экономикой»; 

З) Глобальное Управление: техно-лидерство, военное, финансовое и психоисторическое подавление 
альтернативных (над)цивилизационных проектов (убийство чужого Будущего), «звёздные торговцы» и 
«гомеостатический надконтур управления противоречиями» между разными цивилизациями, при 
выдвижении «единых целей» - за счёт лидерства на смысловом уровне.



Теги для Русской Цивилизации Севера

А) Базовые противоречия: Текущий такт - противоречие: «Имперцы» VS «Глобалисты», 
следующий сценарный такт – не участие в войне «США» VS «Китай»;

Б) Гео: Сборка совместного макрорегиона с Ираном («Коридор Север-Юг», «Кольцо вокруг 
Каспия»), ставка на ЮВА-Бенилюкс, а не на Китай; 

Пространственное развитие России: Расселение «городских мега-агломераций» для 
решения демографической проблемы - восполнение носителей русского культурного кода. 
Современные коттеджные посёлки (формат - «Лунные города») - новый тип поселений на 
основе технологий нового уклада, в т.ч. для Крайнего Севера и Сибири («Полдень 22 века»). 

Вынос головных офисов корпораций в регионы, к месту базового производства. 
Пересборка производственных цепочек под новый формат расселения. Пересборка системы 
строительства жилья – «печать» коттеджей строительными 3D-роботами, вместо завоза 
иностранных рабочих (элемент Техната, но не «крепость», а «вписание в ландшафт»).

Формирование «второго контура управления» для реиндустриализации, разворачивания 
сети предприятий нового технологического уклада. Подготовка новой элиты (!).

Вложение эмиссии денег в верхние технологические переделы (и это не ИИ и не цифра).

Новая логистика – «центральная» скоростная ж\д, беспилотная и «сетевая» через «дроны 
доставки». Строительство мультимодальных логистических центров для коридоров Север-Юг.



Теги для Русской Цивилизации Севера
В) Смысловая: Концепт «Полдень 22 века» для «Русской Цивилизации Севера». 

Империи строятся на законе, Цивилизации строятся на культуре, как уникальной, самодостаточной 
смысловой среде. «Образ Будущего», через механизмы системы стратегического управления, должен 
быть расписан «из Будущего в Настоящее» в виде гетерархических деревьев целей, с разбивкой на 
сценарные такты (целеполагателем); 

Г) Элита: смена принципа отбора элит с кланового на проектно-смысловой (профессиональный). 
Необходимо (до)собрать ту Цивилизационную модель, которая ляжет в основу «Идеи\Смысла»;

Е) Производство: выделение в структуре управления «Целеполагателя» (*), сборка набора полных 
техпакетов; распределение производств в макрорегионе, крашеные деньги под техпакеты; др.

Ж) Война: «Новое движение неприсоединения» должна возглавить Россия, а не Индия». После 
реиндустриализации. Если не пройдёт реиндустриализация в России – участие в «не нашей» войне; 

З) Глобальное Управление: Формирование Россией новых рынков. Использование «военных 
факторий» - атомная станция, военная база полного профиля, Дата-Центр включая сервера «виртуальной 
реальности», микроспутниковая группировка, больница, школа, университет. Сетевая инфраструктура.

Нужны «Инженерно-торговые дома», вместо «сырьевых корпораций» - сборка под ключ «образа 
жизни Русской Метрополии» из набора товаров макрорегиона. Продажа «Образа Жизни Метрополии».

*) Целеполагатель расписывает «дерево целей» и вменяет Органу Исполнения – Правительству, 
систему целей и систему критериев, характеризующее их достижение. Ежегодное Послание президента – 
это не Целеполагание, а уточнение приоритетов в дереве целей и механизмов целедостижения.  

Не «Цифровой госплан» - стратегическое планирование, а «стратегическое управление Будущим».



Верхние уровни:
0

1.1. 1.2 1.3 1.4 1.5

Уровень 0: Мир Полдня 22 века

Уровень 1. Включает:

Дерево целей для Стратегии России

Цель 1.1. Сформировать Цивилизацию Севера как «сложность», социальную и культурную 
«многоукладность» на основе Русского Культурного Кода и обеспечить управление развитием 

Цель 1.2. Сформировать сумму производств, технологий, науки нового уклада\укладов

Цель 1.3. Сформировать новую социально-экономическую формацию (производственные отношения) 
на базе роботизированной «физической экономики», «виртуальной» и «дополненной» реальности 
(ИсИны), не определены - отношение к владению базовой «ценностью» (ниже). 

Цель 1.4. Обеспечить геополитическая мощь (по Спикмену - 10 составляющих) достаточную для того, 
чтобы не участвовать в глобальной войне и обеспечить набор «безопасностей»

Цель 1.5. (Сформулируйте)

Здесь дана сборка одного и того же, но с разных системных позиций (гетерархия) 



Верхние уровни:
1.1.

1.1.1 1.1.2 1.1.3 1.1.4 1.1.5

Цель 1.1.Цивилизация Севера

Дерево целей для Стратегии: декомпозиция

Цель 1.1. Сформировать Цивилизацию Севера как «сложность» и «многоукладность» на основе Русского 
Культурного Кода и обеспечить управление Проектом 

    1.1.1. Сформировать «вмещающий ландшафт Полдня 22 Века» - обеспечить новый образ жизни

1.1.2. Обеспечить демографический прирост населения – носителей Русского Культурного Кода, 
сформировать социальную многоукладность, высвободить пассионарную энергию Цивилизации

1.1.3. Сформировать Русский Макрорегион как «Кольцо вокруг Каспия»

1.1.4. Организовать беспилотную логистику – Центральную-скоростную и Вегетативную – до конечного 
пользователя

1.1.5. Организовать «новую энергетику», преимущественно ядерную и термоядерную (с Ц1.2.)

1.1.6. Сформировать автаркийную «виртуальную реальность» и «дополненную реальность» (с Ц1.2.)

1.1.7. Сформировать систему управления цивилизационным развитием 

1.1.6 1.1.7



Отсутствие предложения элитного или контрэлитного «проекта Будущего» для молодёжи, 
привело к формированию Проектов Будущего непосредственно самой молодёжью: 

1) «Корпоранты» – техноразвитие, «промпартия», консервативную модель государства 
(Перон, де Голль, Муссолини), государство как крупное предприятие (модель «Росатом»), 

2) «РусистЪы» - левый проект развития человека, включает: 1) «власть Советов», (2) упор 
на образование и жесткое воспитание, (3) ясную идеологическую модель «везде» - «смысл 
жизни» вместо «уровня жизни», (4) опора на собственные силы – «навести порядок 
сначала в себе, затем в стране, и только потом - в мире» - заявка на элитную первичность.

3) «Семья  Полдня 22 века» (дизайн семьи, осознанность воспитания) - коллективизм, 
семейные ценности, передача части функций государства семье, патронаж государства. 
Не устраивает «продолженное настоящее». Это - «Семья Полдня 22 Века»!

4)  Программисты - «создайте нам условия» - 10% от общего числа, «отзвуки глобализма»,

5) «Тортуга»  - анархисты свобода в рамках дозволенного – самая молодая, менее 10%, 

Все группы не видят Россию в существующем виде:  – «Олигархи не справились!». 

Три группы формируют чёткую гомеостатическую модель – элита, контрэлита, 
управление противоречиями через человеческий ресурс (смена элиты на контрэлиту).

Проекты будущего от молодёжи (УК2022)



Пример гомеостатического управления «Полдень 22 век»

Управляемая Среда
(Страна\Регион)

Цель: «Полдень 22 
века»

«РусисЪты»
Управление 
развитием 
человека и 

социума

«Интегрализм»: 
Управление 

техническим, 
военным и 

хозяйственным  
развитием

Управление 
противоречиями:
Ресурс – «Семья 

22 века»

Цель: «Полдень 22 век»

Вариант выделения 3 социальных 
проектов: 

Правый: - Собор\Интегрализм 
\солидаризм, как опережающее 
технологическое, военное и 
хозяйственное развитие; 
перераспределение результатов 
Труда через «экономическое 
принуждение»; «обязанности», а не 
«права»;

 «Левый»: Социальный, как 
развитие: «духа», «души», «тела» 
(это не про «социальную 
справедливость», а про развитие 
Человека и Людей, прежде всего);

«Балансир»: Семья Полдня 22 века 
– есть Цель в будущем, нет 
механизмов достижения

Смена элитных страт



Итого
• Идёт смена принципов формирования нового глобального порядка. В основе – мир мировых 

макрорегионов, где нет единых стандартов «общечеловеческих ценностей», а развитие мира 
происходит на основе жесткой конкуренции по гомеостатической модели разных по 
системному устройству проектов.

• Из 12 геозон 3-4 смогут сформировать уникальные «цивилизационные проекты» и могут 
стать  - «макрорегионами». Остальные – полуперефирия и «серые зоны», за счёт ресурсов 
которых макрорегионы будут конкурировать между собой.

• Цель для России – системно - формирование Русской Цивилизации Севера, в экономике - 
формирование самодостаточного Макрорегиона совместно с Ираном и ЮВА-Бенилюкс; 

• Купирование угрозы участия в «Войне-2032» между США и Китаем – через создание 
собственного макрорегиона вне Китая;

• Смена уклада – это всегда падение цен на сырьё. Следствие: - Конфликт элит\кланов в 
России, жесткая борьба за убывающий ресурс (энергию для управления)!

• Мировые деньги старого уклада в деньги нового уклада не конвертируются. Для получения 
«денег нового уклада» нужно: - собственное производство нового уклада, геополитическая 
сила для занятия рынков сбыта, уникальный цивилизационный Концепт (как «Образ Жизни» 
метрополии), система стратегического управления для его реализации.

• Победа транснационалов в России = сохранение сырьевой модели и не создание Русского 
макрорегиона = передача вовне ресурсов Сибири и Урала === участие в «Войне2032» 



Проектирование Будущего: Уровни синтеза\интеграции информации

Рис. Принцип сборки когнитома «под задачу»

- нулевой - сбор и очистка первичной информации;

- первый – анализ достоверности на основе логических и 
перекрёстных проверок, а также выделение информационных 
«центральностей» - по «значимости», по «количеству 
связей», по «суммарному воздействию»...;  

- второй – построение модели на основе существующей 
информации и просчет (прогноз) вариантов динамики 
событий и реактивных действий на события, на основе 
полученной модели («что будет если»);

- третий – синтез новых вариантов вне моделей, 
полученных на основе существующих данных (например, что 
нужно внести в систему, чтобы она дала вот такой 
результат), просчёт стратегических последствий 
принимаемых решений, etc.;

- четвертый – метауровень, уровень стратегического 
управления -«управления сценарными инвариантами», где 
сценарное пространство формируется так, что любой из 
сценариев обеспечивает достижение цели, пусть и разными: - 
методами, акторами, эффекторами и событийным рядом;

- пятый – цивилизационного\ имперского строительства

Лемма 1. Для того, чтобы структура 

была способна интегрировать информацию 

на уровне n, управление процессом 

интегрирования должен осуществлять 

синтетик\системщик уровня n+1.

В сетевой фабрике мысли «Усть-Качка» принят термин «мастер»



Сборка фабрики мысли на принципах когнитома «под цель»

Рис. Принцип сборки когнитома «под задачу»

Общий алгоритм сборки сетевой фабрики мысли на 
принципах «когнитома» под цель.

Определяется уровень цели\задачи, её сложность, 
отраслевая направленность, оценочно – методы получения 
результата (для интеграции информации до уровня n). 

Из уровня n-1\n-2 выделяются акторы\коги, имеющие 
квалификацию по «отраслевому направлению», способные 
работать на уровне n. Производится персональный отбор 
акторов (когов, институций n-1), для закрытия «тематического 
поля» по необходимой и достаточной информации.

Из уровня n (соседи) или n+1, отбираются носители тех 
методов, которые можно\нужно использовать для решения 
задачи уровня n.

Выделяется системщик (мастер), или группа (ког) 
системщиков, которые способны «собрать» когнитом для 
достижения цели\ решения задачи.

Выделяются ресурсы, производится запуск.
Матричный PEST: (Политика, Экономика, 
Социальная сфера, Технологии)

Уровни: Мир-Страна- Регион/Корпорация
Уровни: Событийный-Стратегический - 
Концептуальный

Английская школа управления – формируются структуры «под 
цели и задачи», подбираются «люди с заданными свойствами»

Русская школа управления – подбираются люди, которые 
способны реализовать цели и уже под них создают структурыСистемщиком нельзя «назначить»



Любая модель есть упрощение «Сложной системы», облегчающая наше 
понимание этой «системы». Для понимания Цивилизации выделим следующие 
модели: 
1. Пространство Цивилизации – в  современных условиях это мировой 

макрорегион и «образ жизни» во вмещающем ландшафте («Мир Полдня 22 
века» ) – внутри, плюс «геополитика» - вовне.

2. Культурно-смысловая модель. Культурный код, как основа для модели. 
Онтология «образа жизни». Геокультура – вовне (Образ Жизни метрополии).

3. Хозяйственно-экономическая модель, в том числе «деньги» (базовый 
«ресурс» предыдущего пятого, но не нового шестого уклада). Индустриально-
производственная и научная организация.

4. Модель социальных отношений.
5. Социально-экономическая формация (ценность, собственность, труд, 

достаточность\мера). 
6. Модель управления внутри Цивилизации и модель отношений с «прочими 

варварами». 
7. Модель формирования и смены элиты. Психоистория.

Некоторые составляющие «Цивилизационной модели»



= 1998-2008; 2009-2012 – разработка системы стратегического управления для 
условий России и сборка «под ключ» системы для региона;

= УК2016–УК2017 стратегический прогноз по новым форматам 
постглобального мира;

= УК2018-УК2022 – выделение принципов формирования макрорегионов, 
описание Русского макрорегиона («Кольцо вокруг Каспия»), просчёт вариантов 
синтеза культурного кода для двух цивилизаций – русской и персидской;

= УК2021 (Магнитогорск) – 5 вариантов расчёта Русского культурного кода, 
«культура как смысловая сложность цивилизации»;

= УК2022 – деньги для новой экономики, принципы сборки полных 
технологических пакетов;

= УК2022-УК2023 – отработка принципов сборки цивилизационной модели, 
система стратегического управления для целедостижения;

= УК2024 – сборка обобщённой цивилизационной модели.

Исследования и работы по Русской Цивилизации Севера
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